Temat: Podstawy jezyka programowania Java Script.

JavaScript (w skrocie "JS") jest pelnoprawnym dynamicznym jezykiem programowania, ktory
po dodaniu do dokumentu HTML, moze dostarczy¢ dynamiczng zawarto$¢ do stron
internetowych. Zostal stworzony przez Brendan'a Eich, wspottworce projektu Mozilla, Mozilla
Foundation i Mozilla Corporation.

JavaScript jest niezwykle wszechstronny. Zaczniemy z czym$ malym, galeriami obrazkow,
zmiennymi uktadami strony i odpowiedziami na klikni¢cia przyciskow.

Warto zauwazy¢, ze te cechy sg wspodlne dla wszystkich jezykdéw programowania.

Zmienne

Zmienne sg kontenerami w ktorych mozna zapisywaé wartosci. Zacznij od zadeklarowania
zmiennej za pomoca stowa kluczowego var, a nastgpnie dowolnej nazwy, ktorej chcesz uzy¢:

var myVariable;

~ Srednik na koricu wiersza wskazuje, gdzie koniczy sie instrukgja; jest to bezwzglednie
wymagane tylko w przypadku,
Mozesz dowolnie nazwac zmienna, ale istnieja pewne zastrzezone nazwy

JavaScript rozréznia mate i duze litery — myvariablejest inng zmienna niz myvariable.
Po zadeklarowaniu zmiennej mozesz nadac jej wartos¢:

I myVariable = 'Bob’; ‘

Jesli checesz, mozesz wykonac obydwie operacje w tej samej linii:

var myVariable = 'Bob’;

Mozesz pobraé¢ warto$¢ przez wywolanie zmiennej po nazwie:

Po podaniu warto$ci zmiennej mozna ja pdzniej zmienic:

var myVariable = 'Bob’;
myVariable = 'Steve';

I myVariable; ‘

Warto zauwazyc¢, ze zmienne maja rézne typy danych:

Typ Wyjasnienie Przyklad

Sekwencja tekstu znana jako cigg znakow.

String Aby potwierdzi¢, ze zmienna jest ciggiem, var myVariable = 'Bob’;
nalezy zamkng¢ jej wartos¢ w apostrofach.
Number Liczba. Liczb nie zamyka sie w apostrofach. var myVariable = 10;



Typ Wyjasnienie Przyklad

Prawda / Fatsz. Stowa true i false to

Boolean specjalne stowa kluczowe w JS i nie var myVariable = true;

potrzebujg apostroféw.

. , var myVariable = [1,'Bob','Steve',10];
Konstrukcja, ktéra pozwala na yrar . [ . ]
o e Odwotaj sie do kazdego elementu tej

Array przechowywanie wielu wartosci w jednym o

odniesieniu tablicy:

' myVariable[0], myVariable[1], itd.

Zasadniczo cokolwiek. Wszystko w JavaScript var myVariable =

Object  jest obiektem i moze by¢ przechowywane w document.querySelector('hl");

zmiennej. Pamietaj o tym podczas nauki. Rowniez wszystkie powyzsze przyktady.
Wigc dlaczego potrzebujemy zmiennych? Co6z, zmienne sg potrzebne, aby zrobi¢ cokolwiek
interesujacego w programowaniu. Jesli nie moglibySmy zmienia¢ wartosci, to nie mozna by

zrobi¢ nic dynamicznego, jak personalizacja powitania lub zmiana wyswietlanego obrazu w

galerii.

Komentarze

Mozesz umie$ci¢ komentarze w kodzie JavaScript, tak samo jak w CSS:

/*
Wszystko pomiedzy to komentarz.
*/

Jesli Twoj komentarz nie zawiera przerw migdzy wierszami, cz¢sto tatwiej jest umiesci¢ go za
dwoma ukosnikami:

// To jest komentarz

Operatory

Operator jest symbolem matematycznym, ktory generuje wynik w oparciu o dwie warto$ci
(lub zmienne). W ponizszej tabeli mozna zobaczy¢ niektore z najprostszych operatoréw oraz
kilka przyktadow, ktore mozna wyprobowa¢ w konsoli JavaScript.

Operator Wyjasnienie Symbole Przyklad
Stuzy do dodawania dwdch liczb

Dodawanie  Iub sklejenia dwéch ciagéw " 6+ 9

° , J a9 "Hello " + "world!";

znakow.

Odejmowanie, Robig to, co mozna oczekiwaé 2 -3 o ,

.. . . 8 * 2; // mnozenie w JS jest
Mnozenie, od nich w podstawowej - %/ gwiazdka
Dzielenie matematyce.

9/ 3;



Operator Wyjasnienie Symbole Przyktad

Przypisanie idzieliscie juz to: isuj
yp’ ) WIdZI(,aI,ISCIe.JUZ t? preypistje = var myVariable = 'Bob’;
wartosci wartos¢ zmiennej.
Wykonuje test sprawdzajgcy,
Znak czy dwie wartosci sg sobie - var myVariable = 3;
roOwnosci rowne i zwraca myVariable === 4;

wynik true / false (Boolean).

Podstawowe wyrazenie jest true,
ale poréwnanie zwraca false,

Zwraca logicznie odwrotng ' .
poniewaz zostato ono zanegowane:

wartosc¢ tego, co poprzedza; .
L false. itd. Kied var myVariable = 3;
Zmienia true W fa y . V4 !(myVar‘iable ——e 3);

Je,St UZ}"’Ya”y wraz z operf':‘\torem hl== Tu testujemy "czy myvariable NIE
réownosci, operator negacjl réwna SIQ 3" To zwraca

sprawg za, czy d\l’VIe wartosc false poniewaz myvariable J
wartosci nie sg rowne. EST réwna 3

Zaprzeczenie,
Nie rowna sie

var myVariable = 3;
myVariable !== 3;

Istnieje wiele wigcej operatorow, ale to wystarczy na razie. Jesli chcesz zobacz petna liste
sprawdz w Expressions and operators.

Mieszanie typow danych moze powodowac dziwne efekty podczas wykonywania
obliczen, dlatego nalezy uwaza¢, aby prawidlowo odwolywac sie do zmiennych i
uzyskac¢ spodziewane wyniki

Warunkami sg struktury kodu, ktére pozwalaja na sprawdzenie, czy wyrazenie zwraca true,
czy nie, 1 uruchamia inny kod ujawniony przez jego wynik. Bardzo popularng formg warunku
sg instrukcje if ... else. Na przyktad:

var iceCream = 'chocolate’;
if (iceCream === 'chocolate') {
alert('Yay, I love chocolate ice cream!');
+ else {
alert('Awwww, but chocolate is my favorite...');
}

Wyrazenie wewnatrz if (...) jest testem — ktory uzywa operatora tozsamosci (opisanego
powyzej) w celu poréwnania zmiennej iceCream z ciggiem znakow chocolate, aby sprawdzi¢, czy
te dwa sg rowne. Jesli to pordwnanie zwroci true, uruchomiony zostanie pierwszy blok kodu.
Jesli porownanie nie jest prawdziwe, pierwszy blok jest pomijany, a drugi blok kodu, po
wywolaniu else, jest uruchamiany.

Funkcje

Funkcje sa sposobem na zapakowanie funkcjonalnosci, ktore chcesz wykorzysta¢ ponownie.
Gdy potrzebujesz procedury, zamiast pisa¢ caly kod za kazdym razem, mozesz wywotaé
funkcje z nazwa funkcji. Powyzej widzieliScie juz niektore zastosowania funkcji, na przyktad:



1. var myVariable = document.querySelector('hl");
2. alert('hello!');

Funkcje te, document.querySelector i alert, sg wbudowane w przegladarke, aby uzywacé w
dowolnym momencie.

Jesli widzisz co$, co wyglada jak nazwa zmiennej, ale ma nawiasy — () — po niej, to
prawdopodobnie jest to funkcja. Funkcje czesto biorg argumenty — bity danych potrzebne do
wiecej niz jeden argument.

Na przyktad, funkcja alert () powoduje pojawienie si¢ okna podrecznego wewnatrz okna
przegladarki, ale musimy da¢ mu cigg znakow jako argument, aby powiedzie¢ uzytkownikowi
o tym, co nalezy wyswietli¢ w wyskakujacym okienku.

Dobrg wiadomoscig jest mozliwo$¢ zdefiniowania whasnych funkcji — w nastgpnym
przyktadzie napiszemy prosta funkcje¢, ktdra przyjmuje dwie liczby jako argumenty i mnozy je:

function multiply(numl,num2) {
var result = numl * num2;
return result;

}

Sprobuj uruchomi¢ powyzsza funkcje w konsoli, a nastgpnie przetestuj kilka argumentow. Na
przyktad:

multiply(4,7);

multiply(20,20);

multiply(0.5,3);

return informuje przegladarke o zwrdceniu zmiennej result z funkgji, dzigki czemu
jest ona dostepna. Jest to konieczne, poniewaz zmienne zdefiniowane wewnatrz

funkcji sq dostepne tylko w tych funkcjach

Zdarzenia

Prawdziwa interaktywno$¢ na stronie internetowej potrzebuje zdarzen. S to struktury kodu
nastluchajace rzeczy, ktore dzieja si¢ w przegladarce i uruchamiajace kod w odpowiedzi.
Najbardziej oczywistym przyktadem jest zdarzenie kliknigcia, ktore jest uruchamiane przez
przegladarke po kliknigciu na co$ za pomocg myszy. Aby to zademonstrowaé, Wpisz
nastepujacy kod w konsoli, a nastgpnie kliknij na biezacej stronie internetowej:

document.querySelector('html').onclick = function() {
alert('Ouch! Stop poking me!');

}

Istnieje wiele sposobow dotaczania zdarzenia do elementu. Tutaj wybieramy element <html> i
ustawiamy obstuge jego wiasciwosci onclick rowng funkcji anonimowej (tj. bezimiennej), ktora
zawiera kod, ktoéry ma by¢ uruchamiany.

Zauwaz ze


https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Statements/return
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/HTML/Element/html

I document.querySelector('html').onclick = function() {};

jest rowne temu

var myHTML = document.querySelector('html');
myHTML.onclick = function() {};

To jest po prostu kroce;.



